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Wehikuiem czasu
do lat 80. i 90. XX wieku

RETRO NIEDZIELA NA UNIWERSYTECIE GDANSKIM

26 lutego 2023 roku w Klubokawiarni ,,Index” odbyta sie

Retro Niedziela zorganizowana przez Centrum Aktywnosci
Studenckiej i Doktoranckiej Uniwersytetu Gdanskiego.
Uczestnicy tego wydarzenia mogli przeniesc sie w lata 80. i 90.
XX wieku: obejrzec filmy z kaset VHS odtwarzane

Nna telewizorach kineskopowych, zagrac¢ w gry z tamtych

lat i postuchac muzyki z kaset magnetofonowych

Fot. tukasz Bien
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Fot. tukasz Bien

Retro Niedziela byta wydarze-
niem, ktérego nie mogto zabrak-
nac¢ w kalendarzu wszystkich mi-
tosnikow gier komputerowych
i gier na konsole, produkowa-
nych pod koniec XX wieku, oraz
tych, ktérzy z nostalgia wspo-
minaja czasy, gdy gry kupowato
sie na dyskietkach, a technologia
3D byta marzeniem wszystkich
fanow owczesnych nowinek
technologicznych. Kazdy uczest-
nik Retro Niedzieli miat mozli-
wos¢ sprawdzenia swoich sit
w potyczce z wojownikami Mor-
tal Kombat I, mégt tez wybrac sie
w podrdéz po bajkowym sSwiecie
z Raymanem czy uratowac ksiez-
niczke jako jeden z najbardziej
znanych hydraulikéw na swie-

Fot. tukasz Bien
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cie, czyliMario z gry Super Mario
Bros. Klimat tamtych lat przywra-
cato takze to, iz wiekszosc gier
oraz wszystkie filmy odtwarzane
byty na urzadzeniach kineskopo-
wych, ktore w czasie odbioru sy-
gnatu analogowego wyswietlaty
obraz z tzw. kaszka. Czasami tez
sygnat urywat sie na chwile, jed-
nak nie draznito to nikogo, lecz
byto okazja do powrotu pamiecia
do podobnych sytuacji z czasow
dziecinstwa.

Wsrod sprzetow do gier udo-
stepnionych uczestnikom wy-
darzenia znajdowaty sie orygi-
nalne konsole, takie jak: PSone,
PlayStation 2 (tzw. wersja FAT),
mikrokomputery: Amiga 500,
Amiga 600 oraz retro minikonsole

z wbudowanymi grami: Everca-
de VS, PlayStation Classic, The
A500 Mini oraz Fungame New
Slim | (klon Pegasusa, ktory ory-
ginalnie byt podrébka Nintendo
Entertainment System). Wszy-
scy zainteresowani mogli spraw-
dzi¢ swoje umiejetnosci w czasie
rozgrywek toczonych w takich
grach, jak: Sensible World of
Soccer, Mortal Kombat II, Tony
Hawk's Pro Skater 2, Medal of
Honor: Rising Sun, Grand Theft
Auto, Tekken 3, Destruction Der-
by, Resident Evil Director's Cut,
Rayman, Metal Gear Solid, Super
Mario Bros, Duck Hunt, Contra,
Another World, Alien Breed, Big
Noise, Lost Patrol, Worms Direc-
tor's Cut, The Ultimate Stuntman,
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Cannon Fodder, Sly Spy, Double
Dragon 3, Bad Dudes oraz wielu
innych. Fani gier retro mogli tez
skorzysta¢ z komputera z syste-
mem operacyjnym Windows 98
oraz przypomniec sobie, czy tez —
dowiedziec sie, z jakimi trudno-
Sciami musieli mierzy¢ sie jego
uzytkownicy. Osoby zmeczone
technologia miaty réwniez moz-
liwosc zagrania w gry planszowe
(np. Eurobiznes czy wspodtczesne
5Sekund) lub w tzw. pitkarzyki na
sprezynkach.

Organizatorzy Retro Niedzie-
li wraz z Klubokawiarnia ,Index”
pomogli uczestnikom wydarze-
Nia przeniesc sie w rzeczywistosc
lat 80.190. nie tylko duchem, ale
takze ciatem - przygotowali dla
nich bowiem dostepne w tam-
tych latach dtugie zapiekanki
(w wersji wegetarianskiej i tra-
dycyjnej), tradycyjne frytki oraz
oranzade w szklanej butelce
Z kapslem.
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WYDARZENIE OCZAMI
UCZESTNIKOW

Retro Niedziela zgromadzita wie-
lufanoéw gier na mikrokomputery
i konsole pierwszych generacji.
Byty to osoby w réznym wieku,
a niekiedy rodziny z dzie¢mi. To
wiasnie najmitodsi z uczestnikow
wydarzenia najchetniej korzystali
Z tych urzadzen. Najczesciej sie-
gali oni po takie tytuty, jak Ray-
man czy Super Mario Bros. Ci
odrobine ,starsi ciatem”, ale cia-
gle ,mtodzi duchem” prébowali
swoich sit w Mortal Kombat I,
Contra, Destruction Derby czy Do-
uble Dragon 3. — Zalezato nam,
aby kazdy, kto pojawi sie na wy-
darzeniu, mogt znalezc cos dla
siebie — podkresla dyrektor Biura
Centrum Aktywnosci Studenc-
kiej i Doktoranckiej Uniwersytetu
Gdanskiego, tukasz Bien.— Do or-
ganizacji Retro Niedzieli Centrum
przygotowywato sie bardzo dfugo,

Fot. tukasz Bien

poniewaz zalezato nam, aby od-
wzorowac jak najdoktadniej kli-
mat tamtego okresu. Wydaje mi
sie, ze sie nam to udato —dodaje.

Starania Centrum zostaty do-
cenione przez samych uczestni-
kow Retro Niedzieli. W rozmowie
z ,Gazeta Uniwersytecka” podkre-
slali oni, ze na spotkaniu panowat
klimat tamtych czasoéw. — Czuje
sie, jakbym znow miat 10 lat — za-
uwazyt jeden z grajacych w gre
Mortal Kombat Il.— Uwielbiatem te
gre jako dziecko. Z bratem potra-
filismy grac w nig godzinami, co
powodowato u naszych rodzicow
lekkie rozdraznienie — dodaje ze
Smiechem. Inny uczestnik Retro
Niedzieli, ktory pojawit sie na nigj
z rodzing, powiedziat.— To dla mnie
ogromne przezycie moc pokazac
synom, jak kiedys spedzatem
wolne chwile. Dzisiejsze konsole
i jakosc 4K nie oddajqg tego klima-
tu. Z kolei gosc¢ spotkania, ktory
wraz z synem ogladat Supermana
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z kasety VHS, popijajac oranza-
de, zauwazyt — Oglgdanie filmu
z lekkim sniegiem przypomina mi
moje dziecinstwo, gdy z kolegami
bawitem sie na podworku caty-
mi dniami niezaleznie od pogody,
mama woftata mnie przez okno na
obiad, a wieczorami oglgdatem
wspolnie z rodzeristwem filmy na
kasetach VHS, ktore tata wypozy-
czat w drodze do domu z pracy.
Pamietam, ze nalezato bardzo
uwazac, przechodzgc obok mag-
netowidu, aby nie wywotac snie-
zenia lub wciggniecia tasmy:.
Najmtodsi z uczestnikow wy-
darzenia chetnie opowiadali
o trudnosciach, ktore spotykaty
ich w czasie proby przejscia po-
szczegolnych poziomow gier retro.
Piecioletni Maciek, wskazujac na
PSone, powiedziat.— Te gry sqg trud-
ne. Trzeba naciskac az trzy przy-
ciski na raz. Dziesiecioletni Filip
zauwazyt natomiast:- W domu tez
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gram w Raymana, ale na Xboxie.
Wersja Xboxowa wydaje mi sie
duzo fatwiejsza, ale moze to byc
takze kwestia pada. Ten wspot-
czesny wydaje misie bardziej gry-
walny, ten tutaj jest duzo ciezszy.

Gry zebrane i udostepnione
w czasie Retro Niedzieli u nieco
starszych osob wzbudzaty odrobi-
ne nostalgii, przywotywaty wspo-
mMnienia oraz zachecaty do dyskusji.
U mtodszych, czyli dzieci w wieku
szkolnym i przedszkolnym, wywo-
tywaty zaciekawienie. Niezaleznie
jednak od odczuwanych emocji
wszyscy zgromadzeni w Klubo-
kawiarni ,Index” wydarzenie oce-
niali pozytywnie.

— Bardzo cieszy mnie, ze Retro
Niedziela odniosta tak duzy suk-
cesizgromadzita tak duzq liczbe
0sob zainteresowanych grami
analogowymi — zauwaza t.ukasz
Bien. — Za gtowny cel wydarze-
nia postawilismy sobie integracje

— 01 WiNs

srodowiska akademickiego i wy-
daje misie, ze cel ten udato nam
sie osiggnqc. Przy konsolach za-
siadali studenci, doktoranci oraz
pracownicy Uniwersytetu Gdan-
skiego. Czesc z nich pojawita sie
z rodzinami, co takze nas cieszy.
Dominik Walczak, jeden z koor-
dynatoréw wydarzenia, dodaje:
— To, ze tak duzo 0sob pojawito
sie na Retro Niedzieli, swiadczy
o ciggle duzej popularnosci gier
analogowych oraz o potrzebie
organizowania tego rodzaju wy-
darzen. Patrzenie na dorostych
i dzieci, ktorym wydarzenie zor-
ganizowane przez Centrum spra-
wia tak ogromnag przyjemnosc,
motywuje do dalszej pracy, na-
wet w niedziele. Organizatorzy
postanowili powtorzy¢ wydarze-
nie w podobnym formacie jeszcze
w tym roku akademickim.

Agnieszka Bien
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