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Elfy, kowboje i obcy

CZYLI RPG NA UNIWERSYTECIE GDANSKIM

28 marca br. na Wydziale Nauk Spotecznych odbyto sie
kolejne wydarzenie poswiecone grom. Tym razem organizatorzy —
Centrum Aktywnosci Studenckiej i Doktoranckiej we wspotpracy
z trojmiejskim oddziatem Stowarzyszenia ,Topory” i przy wsparciu

grupy Niecne RPGi — postawili na gry fabularne (RPQG)

Celem wydarzenia, ktore przy-
ciggneto liczne grono studen-
toéw i pozostatych pasjonatow
gier fabularnych, byto przede
wszystkim promowanie alterna-
tywnych sposobdw spedzania
wolnego czasu. Gry fabularne
sprzyjaja uspotecznieniu, po-
prawiajg dobrostan psychiczny
oraz pobudzaja wyobraznie. Co
wiecej — maja istotny potencjat
w zakresie rozwijania kompeten-
cji miekkich, takich jak komuni-
kacja, wspotpraca czy kreatywne
rozwigzywanie problemow. Sa
tez skutecznymi narzedziami
edukacyjnymi i transformatyw-
NymMi, mogacymi wspierac proces
uczenia sie w sposob angazujacy
i niekonwencjonalny.

W trakcie wydarzenia uczestnicy
mieli okazje wzia¢ udziat w rdézno-
rodnych sesjach RPG, rozgrywaja-
cych sie w réznorodnych swiatach
i konwencjach. Gracze mogliwcieli¢
sie m.in. w poszukiwaczy przygod
przemierzajacych fantastyczne kra-
iny, cztonkéw zatogi statku kosmicz-
nego mierzacych sie ze znanym
z filmu Obcy ksenomorfem, a na-
wet w koty stajgce do walki z nad-
naturalnymi zagrozeniami. Nie
zabrakto rowniez mozliwosci eks-
plorowania $wiata inspirowanego
twaorczoscig J.R.R. Tolkiena czy re-
aliow tzw. Dziwnego Zachodu, t3-
Czgcego elementy westernu i grozy.

Wszystkie sesje cieszyty sie bar-
dzo duzym zainteresowaniem.
Miejsca przy stotach zostaty szyb-

ko zapetnione, a liczba chetnych
potwierdzita rosnaca popularnosc
gier fabularnych w srodowisku
akademickim. Uczestnicy wyra-
zali entuzjazm wobec inicjatywy
i che¢ udziatu w kolejnych tego
typu spotkaniach.

W odpowiedzi na pozytywny
odbidr wydarzenia organizatorzy
zapowiedzieli kolejng edycje, ktora
odbedzie sie juz 18 kwietnia. Tym
razem formuta zostanie rozszerzo-
na: oprocz sesji RPG uczestnicy
beda mogli skorzystac z przestrze-
ni przeznaczonej na gry planszowe
oraz wzig¢ udziat w warsztatach
poswieconych tworzeniu gier para-
grafowych.
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